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Leiklist - 3.bekkur

Kennarar: Iris Bjorg Olafsdottir

Lysing — Namsaatlunin er birt med fyrirvara um breytingar.

Nemendur koma 1 leiklist 2 1 viku 60 min i senn. Leiklist er kennd sem hluti af listasmidju

hjo6linu. Nemendur eru i 6-7 vikur 1 hverri smidju.

Namsmarkmid — Hvad 4 nemandinn a0 leera?

notad roddina 4 mismunandi vegu (t.d. hatt, lagt, hratt, hagt) til ad tja sig i
leikreenum efingum

buid til kyrrmynd 1 hép 1t fra akvednu vidfangsefni

profad ad skipta & milli mismunandi hlutverka i leik

uteeft sig 1 ad syna tilfinningar med raddbreytingum og likamsstodu

profad ad leika somu personu & mismunandi vegu, t.d. med pvi ad leika hana mjog
brosandi eda 4 mjog alvarlegan hatt

sett sig 1 spor personu sem nemandi hefur skapad og svarad einfoldum spurningum i
hlutverki hennar

imyndad sér hvad persona i sogu hugsar

hermt eftir personum i leikrenum &fingum, t.d. med pvi ad herma eftir raddble eda
likamsbeitingu

aft sig 1 ad syna tilfinningar med raddbreytingum og likamsstéou

flutt texta med skyrum og skiljanlegum ordum, par sem hverja setningu er hagt ad
heyra vel

notad raddbeitingu til ad tilka mismunandi personur i leiktexta

tekid patt i hopvinnu og hlustad 4 kennara og samnemendur

komid fram vid leikfélaga af kurteisi og virdingu

Néamsefni — Hvada gégn og bakur verda notud?

gogn og leikmuna sem beta skopun og imyndunar (andlitsmélning, biningar,
harkollur, brudar, pappakassar, sl&du, vasaljos, tonlist..)
Spuna form og spuna @fingar ur www.improwiki.de (efni er a pysku)



http://www.improwiki.de

Kennsluadferdir — Hvernig er unnid i kennslustundum

- leikir, kyrrmyndir, latbragd, skuggaleikhus, soguleikhus, frasagnarleikhus, spuna

- profad ao leika somu personu & mismunandi vegu, t.d. med pvi ad leika hana mjog
brosandi eda 4 mjog alvarlegan hatt

- imyndunarleikir

- hlutverkaleikir

- skapandi ritun og s6gusmioi

- litlar syningar innan kennslustofu,

- umradur, hugsanafledi, hopavinna

Némsmat — Hvad og hvernig er ndm og vinna metin?

- mating og virkni

- tekid patt og synt virkni i leikum

- framkvaemdir ut fra verkefni i hop og/eda sem einstaklingur
- hafnieinkunn i bokstéfum (A-D)

Viomio ur namskra

- tjéning, tillitssemi, midlun, sképun, ad lera af mistokum, sjalfsteedi, samvinna




