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NAMSGREIN - ARGANGUR - TIMABIL

Leiklist - 4.bekk

Kennarar: Iris Bjorg Olafsdottir

Lysing — Namsaatlunin er birt med fyrirvara um breytingar.

Nemendur koma 1 leiklist 2 1 viku 60 min i senn. Leiklist er kennd sem hluti af listasmidju

hjo6linu. Nemendur eru i 6-7 vikur 1 hverri smidju.

Namsmarkmid — Hvad 4 nemandinn a0 leera?

e buid til sogu med skyrt upphaf, midju og endi i samvinnu med 6drum

e gert sér grein fyrir sambondum persona i leikverki ut fra samt6lum og framvindu

o tekid patt i leikreenum @fingum par sem mismunandi adstedur og hlutverk eru
profud, t.d. sem sogumadur, leikari eda dhorfandi

e kannad hvernig haegt er ad nota leikmuni 4 6hefdbundinn hatt i leik

o tekid patt i hlutverkaleikjum par sem hann tulkar mismunandi perséonur eda
adstaedur

e sett saman kyrrmyndaleikrit sem synir upphaf, midju og endir

e greint tilfinningar i texta og notad rdddina til ad tja paer

e sett sig i spor personu sem nemandi hefur skapad og svarad spurningum kennara
og samnemenda i hlutverki hennar

e komid med dbendingar um hvad hefdi getad verid gert 60ruvisi i syningu

e notad videigandi hljod og ord til ad hrésa eda koma med athugasemdir, an pess
a0 trufla syninguna

e hvat adra og vidurkennt framlag allra i hopverkefnum

e veitt 60rum rymi til ad tala og spyrja spurninga, og synt virdingu med pvi ad
hlusta 4 pa




Namsefni — Hvada gdgn og bakur verda notud?

- goOgn og leikmuna sem bata skdpun og imyndunar (andlitsmélning, buningar,
harkollur, brudar, pappakassar, sleedu, vasaljos, tonlist..)
- Spuna form og spuna @fingar ir www.improwiki.de (efni er 4 pysku)

Kennsluadferdir — Hvernig er unnid i kennslustundum

- leikir, kyrrmyndir, latbragd, skuggaleikhts, soguleikhus, frasagnarleikhus, spuna,
taka upp atridi/sogu med 1-Pad

- profad aod leika somu persénu & mismunandi vegu, t.d. med pvi ad leika hana mjog
brosandi eda 4 mjog alvarlegan hatt

- imyndunarleikir

- hlutverkaleikir

- litlar syningar innan kennslustofu,

- umradur, hugsanaflaedi, hdpavinna

- skapandi s6gusmioi
- hreyfingaleikir

- spuna adferdir sem bornin eru blin ad lera

Néamsmat — Hvad og hvernig er nam og vinna metin?

- Mzting og virkni

- tekid patt og synt virkni i leitkum

- framkvamdir ut fra verkefni i hop og/eda sem einstaklingur
- Heafnieinkunn i bokstofum (A-D)

Viomio ur namskra

- tjaning, tillitssemi, midlun, skopun, ad leera af mistokum, sjalfstaedi, samvinna
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