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Leiklist - 5.bekkur

Kennarar: Iris Bjorg Olafsdottir

Lysing — Namsaatlunin er birt med fyrirvara um breytingar.

Nemendur koma 1 leiklist 2 1 viku 60 min i senn. Leiklist er kennd sem hluti af listasmidju

hjo6linu. Nemendur eru i 6-7 vikur 1 hverri smidju.

Namsmarkmid — Hvad 4 nemandinn a0 leera?

kannad mismunandi leiklistar form eins og spunaleik, bruduleikhts
profad ad taka patt i einfoldum spuna leikjum

unnid med hopi ad leikraenni Gtferslu 4 einfaldri ségu eda atburdi

profad mismunandi raddir og latbragd i einfoldum leikjum

&ft sig 1 ad tala skyrt og snua ad ahorfendum & svioi

imyndad sér hvernig personu i sogu lidur

reett helstu personur 1 verkinu og utskyrt hvad hver og einn vill og hvernig
personurnar tengjast hver annarri

klappad fyrir 60rum

unnid med 6d0rum i hop og tekid mid af skodunum og hugmyndum skolasystkina til
a0 bata leikrit eda verkefni

leitad lausna 1 samvinnuverkefnum 1 leiklist

Namsefni — Hvada gogn og baekur verda notud?

gogn og leikmuna sem bata skopun og imyndunar (andlitsmélning, biningar,
harkollur, bradar, pappakassar, sl&du, vasaljos, tonlist..)

[-Pad

Spuna form og spuna @fingar ur www.improwiki.de (efni er 4 pysku)

Kennsluadferdir — Hvernig er unnid i kennslustundum

leikir, kyrrmyndir, latbrago, skuggaleikhus, soguleikhus, frasagnarleikhus, spuna
imyndunarleikir

hlutverkaleikir

litlar syningar innan kennslustofu,

umraodur, hugsanafladi, hopavinna

hopeafingar og samleikur

skapandi ritun og s6gusmioi



http://www.improwiki.de

Némsmat — Hvad og hvernig er ndm og vinna metin?

- mating og virkni

- tekid patt og synt virkni i leikum

- framkvaemdir ut fra verkefni i hop og/eda sem einstaklingur
- hafnieinkunn i bokstéfum (A-D)

Viomid ar namskra

® tjaning, tillitssemi, midlun, skopun, rokrada, alyktun, gagnrynin hugsun,
sjalfstedi, samvinna, leidsogn, areidanleiki, upplysingadflun og midlanotkun,

sjalfspekking, markmidasetning, igrundun, arangur og sjalfspekking




