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Leiklist - 6.bekkur

Kennarar: Iris Bjorg Olafsdottir

Lysing — Namsaatlunin er birt med fyrirvara um breytingar.

Nemendur koma 1 leiklist 2 1 viku 60 min i senn. Leiklist er kennd sem hluti af listasmidju

hjo6linu. Nemendur eru i 6-7 vikur 1 hverri smidju.

Namsmarkmid — Hvad 4 nemandinn a0 leera?

- attad sig 4 mismunandi tillfinningum i samtélum milli tveggja eda fleiri perséna

- utskyrt mikilvaegi leikmyndar, buninga og leikmuna 1 svidsetningu og komid med
hugmyndir ad slikum pattum

- leikid personur i leikpaetti med aherslu & raddbeitingu, latbragd og tjaningu

- nytt latbragd, raddbeitingu og likamsstoou til ad tulka personur i leikreenum
efingum

- profad mismunandi leikstila i eigin skopun

- skapad leiktexta og flutt hann med aherslu 4 tjaningu og leikreena framsetningu

- tulkad innri einkenni personu sem nemandi hefur skapad med raddbeitingu

- greint hvad gerist i upphafi, midju og enda ségu, leikrits eda myndetnis og 1yst
hvernig pad tengist persbnunum og pemum verksins

- sett sig 1 spor leikarans og ratt hvernig haegt veeri ad tilka hlutverk 6druvisi

- synt videigandi hegdun pegar dhorfendur eru bednir um ad hafa pogn eda ekki tala
a medan syning stendur

- synt virdingu fyrir leikverkum med pvi ad tja sig 4 uppbyggilegan hatt

- skilid mikilvaegi hlutverk allra sem taka patt i leiklist

- skipulagt og utfeert leikpeetti i samvinnu vid adra

Namsefni — Hvada gogn og bakur verda notud?

- gbgn og leikmuna sem bata skopun og imyndunar (andlitsmalning, buningar,
harkollur, bradar, pappakassar, sledu, vasaljos, tonlist..)
- Spuna form og spuna &fingar ir www.improwiki.de (efni er 4 pysku)



http://www.improwiki.de

Kennsluadferdir — Hvernig er unnid i kennslustundum

- leikir, kyrrmyndir, latbrago, skuggaleikhus, soguleikhus, frasagnarleikhtis, spuna
- imyndunarleikir

- hlutverkaleikir

- litlar syningar innan kennslustofu,

- umradur, hugsanafledi, hdpavinna

- hopafingar og samleikur

- skapandi ritun og s6gusmioi

Namsmat — Hvad og hvernig er ndm og vinna metin?

- mating og virkni

- tekid patt og synt virkni i leitkum

- framkvamdir ut fra verkefni i hop og/eda sem einstaklingur
- hefnieinkunn i bokstdfum (A-D)

Viomio ur namskra

- tjéning, tillitssemi, midlun, skdpun, rokraeda, alyktun, gagnrynin hugsun, sjalfsteoi,
samvinna, leidsogn, areidanleiki, upplysingadéflun og midlanotkun, sjalfspekking,
markmidasetning, igrundun, drangur og sjalfspekking




